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PROBLEMA
DATI DEL
ROBLEMA

COMPONENTI 
DEL ROBLEMA

RICERCA
DATI

ANALISI
DEI DATI CREATIVITAʼ

Evidenziare
il problema
che deve 
essere
risolto.

Definire
meglio
il problema.

Scomporre
il problema
in tutte le
sue parti:
sottoproblemi.

Raccogliere
dati
riguardanti:
soluzioni,
target,
ricercare
esempi
già esistenti.

Analizzare
i dati
raccolti:
come lo 
ha fatto?
Cosa posso
imparare 
da lei?

Pensare a
come mettere
tutto insieme
nel modo
più creativo
e funzionale.

Decidere
quali materiali
e tecnologie
utilizzare.
Provare a 
combinare
in modo diverso
gli elementi
“noti”.

Sperimentare
schizzi
progettuali
con diverse
soluzioni.

Creare 
modello per
verificarne
la funzionalità.

Verificare
il modello per
controllare
la validità.
Test di un
campione
di utenti.

Elaborazione
dei dati per
realizzare 
il progetto.
Disegni chiari
e leggibili:
viste, sezioni,
esplosi, quotature,
scale, rendering,
ecc.

Realizzare
il progetto.

MATERIALI
TECNOLOGIA SPERIMENTAZIONE MODELLO VERIFICA

DISEGNI
COSTRUTTIVI SOLUZIONE   

METODO PROGETTUALE DI BRUNO MUNARI


